
Nils, hade somnat framför datorn igen. Där satt han med benen på skrivbordet framför koden till sitt nya spel. Han vaknade och tänkte gå och äta men han trampade i något blött.
-Dumma katt. Nils hade glömt att torka upp Helmers kisspöl i går, som vanligt. Nu var Nils riktigt sur. Det var en kvart kvar tills han skulle till jobbet.
Nils slängde fram en smörgås, smörade den och trampade i en annan kisspöl
Helmer!!!, ropade han samtidigt som han bytte strumpor. Han tog fram en hel toarulle och torkade upp båda pölar. Han slängde i sig smörgåsen och rusade ut till bilen. Nils frös i huvtröjan och mjukisarna. Han kände sig dum. Måste varje morgon vara såhär.
 När han äntligen kom fram till jobbet var han tio minuter sen. Nils fick uppgiften att designa en tvättmaskin. Han skulle designa en Siemens 800 pro. När Nils hade börjat designa kom hans feta chef och sa att det såg bra ut. Nils la filen ”tvättmaskin.cad” på sitt USB-minne så att han kunde fortsätta hemma.
 När arbetsdagen var slut åkte han hem till sitt stökiga hus. Han tog fram en fjärrkontroll som han stängde av sina van de graf generatorer med och gick in. Van de graf generatorerna satt inbyggda i portstolparna och fungerade som en osynlig grind. Dom levererade 6 miljoner volt men endast 2 milliampere. Nils ringde Ted och sa att han skulle designa en tvättmaskin. Han sa även att han kodade ett spel som skulle heta War in Germany. Ted var Nils bästa vän. De brukade alltid pratas vid en gång i veckan via telefon. Nu satte Nils på sin dator. Han gick in på en hemsida med program och laddade ner ”AutoCAD 2010”.han hade fått nedladdnings-resurser från jobbet. Nils tog fram USB-minnet och satte det i datorn. Allt fungerade som det skulle så han kopierade desigfilen till datorn och la även spelfilen på för att visa på jobbet. Han hade god tid att göra färdigt tvättmaskinen så han tog fram sin spelkod och kodade lite på det. Plötsligt la nätaggregatet av och hela datorn slocknade. Nils hade precis sparat spelfilen för att testa den. Vad skulle han göra nu!
· Ja, Nils hade ju sin gamla dator. Där kunde han sätta i hårddisken.
Han plockade ut den hårddisken och satte den i sin gamla fula dator. Han bytte plats på datorburkarna och testade att starta den andra. Det fungerade och han hittade spelfilen. Nils tog fram tvättmaskinen och designade på den. Efter nästan en timme blev maskinen klar och han sparade den på sitt USB-minne. Nu kunde han bara hoppas att chefen gillade den. Eftersom han var färdig ville han fortsätta med spelet, men han hittade inte spelfilen. Nils tyckte att det var fruktansvärt. Han muttrade och grubblade.
· Var kunde jag ha lagt den.
Efter fem minuters surt muttrande hade han fortfarande inte kommit på det, men efter en kvart så small det.
· På USB-minnet ligger den!
Puh, tänkte han, stoppade i minnet i datorn, kopierade över filen till datorn och öppnade den. Nils kodade och kodade, skrev siffror, bokstäver, och tecken. Efter ca två timmar skrev han den sista siffran och sparade filen. Allt fungerade äntligen och Nils blev överlycklig. Han spelade spelet hela kvällen ut. Till sist vid midnatt gick han och la sig. Han låg och tänkte på spelet men till sist somnade han. Dagen därpå skulle han till jobbet igen men bilen ville inte starta. Då sa Nils:
· Vill du bråka så vill du och vill du inte starta så vill du inte.
Han la märke till att den gamla startmotorn gick långsamt och att batteriet behövde hjälp. Som tur var hade Nils en orange ”starthjälp” Nils kopplade in starthjälpen och försökte att starta bilen. Det gick på första försöket. Han tog med USB-minnet och skyndade sig  allt han kunde. Han kom precis i tid. Han rusade in i stormfart på det grå trista kontoret och satte på sin dator. Sedan satte Nils in minnet i USB-porten och tog fram båda filer. Han ringde chefen via snabbtelefon och bad honom komma. Han visade upp tvättmaskinen som chefen verkligen tyckte om. Sedan startade han spelet och spelade för att visa lite grann. Han valde banan Berlin där han fick köra pansarvagn med 50 kulor. Chefen rörde inte ögonen från datorskärmen förrän han sa:
· Du kommer att bli rik, för det där spelet ska serietillverkas, sa chefen
· Tack så jättemycket, sa Nils!
· Ingen orsak
När Nils var hemma igen satte han sig vid datorn och spelade ”War in Germany” hela dagen…


                                                                                                                                                                                                 






